Distanéni vyuka Matefska $kola Staré Zdénice

Aktivity pro domaci vyuku v obdobi od 01.11.2020

Skolka je od 2.11. jiz plné v provozu (nezapometite si nahlasit obédy — tentokrat
emailem na cely tyden dopiedu).

Nekteii z vas se vSak rozhodli si nadale nechat déti doma a pokracovat tak v distan¢ni
vyuce z divodu ochrany blizkych, ale i déti samotnych. Tomuto vaSemu rozhodnuti rozumime
a souznime s nim. Pro ty z vas, ktefi se takto rozhodli zde mame (pro predskolaky, ale i pro

mensi déti, kdyz budou chtit) opét na kazdy den néjaky ukol.

V ramci distan¢niho vzdélavani budou pro vSechny piedskolni déti s povinnou
piredikolni dochazkou (piedskolaci) pFipraveny tkoly. Ukoly se dotykaji vétsiny oblasti,
které déti délaji v MS. Nemusite je samoziejmé plnit viechny. Bylo by vsak vhodné, abyste
alespon nékteré aktivity s détmi udélali. Jejich vybér nechame na vas rodicich.

Povinnou ¢ast tvori pracovni listy.

Na kazdy den je pro déti pripraven jeden pracovni list. Jaké z pracovnich listti a v jakém
pofadi je budou déti plnit nechame na vas.

D¢ti si pracovni listy budou plnit samy pod dohledem a s pomoci rodi¢t. Po znovu
nastoupeni do materské Skoly prosime o prineseni vypracovanych materiala k zaloZeni do
Portfolii déti. Jestli nemate moznost vytisknout si pfipravené materialy, zavolejte prosim do

Skolky.



Distancni vyuka Mate¥ska $kola Staré Zdanice

Téma: Pocasi aneb Proménlivost podzimu

Obsah
Hudebni a rytmizacni CINNOSt ..............ocoiiiiiiii 1
HIQ NA VIt e e e e n e ne e nne e 1
LOV ZVUKTL. ... 2
Pohybove CINMOSTI.........cooouiiiiiiiiiie s 3
UteC KapKAM dESEE ....veiiiiiiiiie ittt e et 3
Nenech spadnout “liSty” Na ZEM ........coviiiiiiiiiiie e 4
Pochyte] hracky dO CEPICE......ciuiiiiiiiiiiiieii e 4
Zachrail MICKY Z KaIUZE..........coiiiiiiiiiii e 5
Kamaradi vitr déSt' 1 STUNICKO .......viiiiiiiici s 5
Vytvarné a praktické CINNOSti...............ccoooiiiiiiiii i 6
DESEOVA ML ...t ne e 6
VENIK — hraCka Pro VLT .ooiueie i e e 7
VENY TYDOATAK ...ttt e e ne e 8
PapITOVY AIak ...c.veieiiieciie s 8
DeStniCky @ deStNIKY ..ooviiiiiiciiie s 9
POKUSY .ttt bbb b bbbttt bbb bttt 10
MalOVANO AESTEIM ... 10
PEStujeme dUNU ........coooiii s 10
Kde $€ Dere dESE?7 ... 11
N3 V4 (0 11T O PP P O UR PP PP PPP 12
TOINAAO V IBNVI 1ttt sttt 13
JaK PIUJT MITAKY? 1o 14
JaK VYEVOTIE MIAK? ....ooieiic e 14
SAMOSTATNA PIACE ... 15
KaleNdAT POCAST ....eeieeiieeiieeie e 15
SVELYIKOVA h1edaCKa........coiiiiiiiic e 15
VYIODte atlas MIAKI ....ccveeveiieiiiiie ettt s be et s sbeenbeeneenreas 16
PracoVIT LISt ....ccuiiiiiieiic e 17
SPOLECenSKE MIY: ...t 18
DEEKEIV V MIZE ..o 18
VIAStNT PEXESO POCAST +...vvvivreeieiiiee sttt e e ne e 18



Distancni vyuka Mate¥ska $kola Staré Zdanice

PODYE VENKU: ... ettt et ee e nnes 19
VOANT LOVCT .ttt ettt b et e be e et e e sbe e e nne e naeeennas 19
HUTA dO KATUZT .ottt bbbt 20
D Ty 0N 4 ¥ 1 U TUPR TP 20
V<5 (O I 10 TSP PSPPI 20

PHLONA €. 1. 21
PELONG €. 2. 22
PTIIONA €. 3.ttt b e nre e beennee s 23

PHIORA C. Bt e et e e e e ettt e et e e e e e et e e e e e e e e 24



Distancni vyuka Mate¥ska $kola Staré Zdanice

Hudebni a rytmizac¢ni ¢innosti

Jak jsme jiz psali u pfedchoziho tématu distan¢ni vyuky, nebudeme vam zde psat navody,

ani naméty na to, co s détmi zpivat. V této kapitole naleznete pouze naméty na uvolnovaci,

dechova, artikula¢ni, hlasova a dalsi cviceni, ktera ptispivaji k hudebnim dovednostem.

I pies to viak doporu¢ujeme, abyste si s détmi pravidelné kazdy den zpivali. Cim vice,

tim 1épe. Psycholog Jiii Sipek uvadi, ze zp&v je vedle povidani si, objiméani a usmivéni se, to

wevr

Hra Na vitr

Spravné se nadechneme nosem, pusa je zaviend, pak foukame jako vétiik, nejdiive
slabounky véanek, znovu se nadechneme a foukame silnéji, dalsi nadech a foukédme
nejsilnéji jako velky vichr.
Pfi hie muzete doplnit pohyby rukou — zdvihneme je jako vétve stromu a podle sily
vétru jimi kyvame.
Dalsi varianta:

o Rikdme fikanku Foukej, foukej, vétiicku nejprve slab& — potichoucku, pak

siln¢ji. Nakonec mohou déti basnicku kiicet.

Vedte s ditétem rozhovor na téma Jak silnym vétrem bys chtél byt a so bys délal?

(vichfici, aby odfoukéval stiechy, domu, vankem, aby nacechraval listy stromim atd.)
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Lov zvuku

Ptiroda je plna hudby. Staci se jen zaposlouchat a vnimat jeji naSeptavani. Vyrazte do

prirody, a sbirejte zvuky podzimu. Zvladnete je najit vSechny?

ZVUKY YobzIiMu

b '—‘ A ni Doma za okny, venku pod de3tnikem nebo v lese -
U qu - koncert destovych kapek zni pokaZdé trochu jinak.

< Poslouchejte rozdil mezi jemnym destikem a pratrZi

de st e mraden.
; ’
Co FikQ Vitr ma mnoho podob, od vanku aZ po vichFici.
: Seveli, Sepot4, Susti, 3umi, hui, duje, hvizda, kvili,

\/‘tl‘ fici nebo buraci. SlyZite ho pravé ted?
4 1 H Jak to zni v korunach stromu, kdyZ jsou listy suché a
Suste"‘ kFehké a naraZi o sebe ve vétru? Jak zni listek, ktery
hst‘ dopadne na zem? Poslouchejte zvuky pod nohama,

kdyZ jdete po cesté plné opadanych listi.

Kastan, Zalud, ofech nebo klacik?
Seberte spadlé pi‘frodnin*ze zemé a hrajte s nimi

k hudebni nastroj. Tukejt , bubnuijte,
to SPQC“O . jkale:;:e. :‘ouesk';j:‘e. Po:ijch::, :jalflg.t Ty{hl:. :ol:{'a:lu.

-
-_—
— |
()
o
Q‘

vynika. Poslouchejte rytmy sykorky (tvi-tit), SvitoFeni
vrab&aku (€im-&a-ra-ra) nebo melodicky zpév
€ervenky. Umite je rozpoznat? Jaké dalSi znate?

t 2 é‘ Ve ztichlé podzimni krajiné ptaci hlas obzvlast

k 4 t Skrz stromy bez listi miZeme snadno pozorovat a
0 L0 : poslouchat zvifata, ktera se neukladaji k zimnimu
t’ q e? spanku - napfiklad veverky, srnky, liSky nebo
P : divocaky. P33, at je nevyrusite!

Zkoumejte, kde jste tichu nejbliZe - doma pod

tl ch Tolik zvukt kolem nas! Lze vibec najit Gpiné ticho?
0
pefinkou, v lese nebo na palouku?

B

éte ' .0_(' KdyZ mrzne a foukd, narazime pres usi Eepici nebo
bt Oy kapuci a vnimani okolnich zvuk( se razem zméni,
(‘«prl jsou tlumen&jsi a mékéi. Je to pFijemné?
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Pohvbové Cinnosti

| v této oblasti plati, co jsme jiz psali u minulého tématu distancni vyuky.

To, ze jakakoliv akce, kterd zvedne déti ze zidli a jejich zraky od obrazovek telefond,
televizi a pocitact se pocitd, je nezpochybnitelna véc.
pohybové schopnosti, v pfedSkolnim véku predev§im obratnost, rychlost, rovnovahu, a
vSemozné pohybové dovednosti jako béhani, hazeni, chytini, kopani, rizné druhy skoki a
poskokii apod.

Vétime, ze déti maji dostatek prilezitosti k rozvoji téchto schopnosti i dovednosti, avSak
kdyby Vam piece jen dochazely napady, muzete se inspirovat zajimavymi, a véfime, ze i

zabavnymi, pohybovymi aktivitami niZe v popisu ¢i v odkazech.

Ute¢ kapkam desté

- Budete potfebovat: provazek nebo stuhu, maskovaci pasku na zed, néco na

zatizeni (kaminky apod.)

- Ditéti urCete zacatek a cil “destivé louky”. Napf. v uzké chodbé nalepte na strop pomoci
zluté pasky (ktera nezanechava stopy na zdi) stuhu ¢i provazek, ktery dole zatizite,
ptipadné nechte viset volné. Tyto provazky/stuhy budou symbolizovat dést’.

- Cilem ditéte je projit touto loukou a vyhnout se v§em kapkam. Kapicky miizete postupné
pfilepovat a posouvat tak hru o Grovné vyse. Zvladnuti riznych Grovni si mohou déti
zaSkrtavat na vami pfipraveny papir s vypsanymi urovnémi (napt. mrholeni, destik,

prutrz mracen...nebo 10 kapek, 15 kapek apod...)

- TIPY:
o Pokud je prostor moc Siroky, ohrani¢te détem prostor z boku (napft. tou samou
lepici paskou)
o Podobnou modifikaci, kterou déti také skvéle rozviji obratnost je nalepeni stuhy,
ptipadné rovnou lepici pasky nikoliv svisle od stropu k podlaze ale vodorovné —

na protilehlé stény, déti pak prolézaji “lasery”, kterych se nesméji dotknout.
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Nenech spadnout “listy” na zem

Budete potiebovat: nafukovaci balonky (3) a fixu, ktera se na balonku nerozmaze

Kazdy z balonki nafouknéte. Prvni na maximum, druhy méné a tfeti nejméné.
Nakreslete na né spolecné rtizné obrysy listi.

A nyni hra o co nejdelsi udrZeni “padajiciho listi” nad zemi mlZe zacit! Za¢néte si
pinkat prvnim, néasledn€ druhym a tfetim baldnkem s cilem udrZet ho co nejdéle ve
vzduchu. Nechte déti vyzkouset pinkani a udery ze vSech moznych stran s riznou
intenzitou uderu. Kdyz jim to ptjde velmi dobfe, zkuste jim ztiZit podminky tak, aby se
museli pro baldének vice popobéhnout, skrcit se apod.

Ved'te s détmi rozhovor na téma, Ktery balonek je nejjednoduseji udrzitelny ve

vzduchu, a ktery naopak pada nejrychleji k zemi a proc?

Pochytej hracky do Cepice

Budete potiebovat: velkou desku z jakéhokoliv materialu, né€kolik malych hracek,

cepici.

Motivace: Ze je doma u kamen teplicko? Ted’ na podzim se ale méni pocasi venku
hrozn¢ rychle. Nékolik tvych hracek se zatoulalo venku a ted’ je jim zima, ptj¢is jim
svou ¢epici?

Hracky poustéjte postupné z naklonéné desky dolt, kde se dit€ snazi tuto hracku chytit

do ¢epice. Tempo volte dle rychlosti postiehu ditéte.



Distancni vyuka Mate¥ska $kola Staré Zdanice

Zachran micky z kaluze

- Budete potiebovat: nékolik micki (mohou byt riizné velikosti), dva lavory a vodu

- Dejte vSechny micky na jednu stranu do lavoru, ve kterém je voda. Uprostied sedi dité
na zidli a na druhé¢ stran¢ od né&j je druhy — prazdny lavor.

- Cilem je prendat vSechny micky z “kaluze” do “bezpec¢i” a to pouze pomoci nohou.
Mizete samoziejme zvolit i suchou variantu a pomoci oznaceni lavort, kosik,

pfendavat micky tfeba ze zimy do tepla.

Kamaradi vitr dést’ i sluni¢ko

- Budete potiebovat: papiry, fixu, tuzku

- Zvolte si s détmi né&jaky pohyb, ktery bude predstavovat vanek, vitr, vichfici, slunce,
pratrz mracen, kroupy apod. (napf, slunce — kruh nad hlavou, poprchavani —
poklepéavani prstikama do zemé, vichfice — tklony ve vzpazeni a tak déle...)

- Varianty

o 1: détem Feknéte druh pocasi a zaroven ukazte pohyb — dité tento pohyb musi
ukazat ptesné po vas.

o 2:Détem pouze Feknéte druh pocasi — dité musi ukazat pohyb, na jakém pohybu
jste se domluvili.

o 3: Détem ukaZte nakresleny obrazek pocasi — dit¢ musi ukazat pohyb, na
jakém pohybu jste se domluvili.

- Pro lepsi motivaci miZete détem pfipravit nasledujici tabulku (viz pfiloha ¢. 4 —
nemusite ji tisknout, détem pocasi i varianty nakreslete) a po kazdé hie/varianté¢ mize
dité¢ zaskrtavat to, co jste zrovna fekli, predvedli ¢i ukazali nakreslené. Dité zaroven
tipuje, do jakého tadku (do jaké varianty) zaSkrtnuti zakreslit. Cvi¢i tak 1 pamét’ a

logické mysleni.
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Vvtvarné a praktické ¢innosti

Destova hul

Budete potiebovat: trubku (naptiklad kartonovou od papirovych utérek — ¢im delsi, tim

lepsi), hiebicky (lze vyuzit i Spejle nebo klaciky), kladivko, sypkou napln (¢ocka, hrach,
ryze...), lepidlo ¢i provazek a papiry k dekoraci

Do trubky zatlucte hiebicky ve spirdlovitém tvaru (predskolaci jisté zvlddnou sami —
nebojte se, ze se zrani, kdyz to nebudou zkouset, nikdy se to nenauci). Piipadné
predvrtejte dirky a zasurite Spejle.

Jeden konec trubky uzaviete. Naplitte trubku sypkym materidlem (nesmi byt plnd).
Uzaviete druhy konec trubky.

Hotovou dest'ovou hill si mohou déti libovolné dozdobit napf. polepenim barevnymi
papiry, nebo pomalovanim temperovymi barvami.

Deéti rozviji jemnou motoriku, predstavivost, koordinaci pohybii (nejen oko-ruka),

rozviji trpélivost a smysl pro detail.

Video navod naleznete zde: https://www.youtube.com/watch?v=kk8 4yO5jeA



https://www.youtube.com/watch?v=kk8_4yO5jeA
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Vétrnik — hrac¢ka pro vitr

Pted ¢innosti mizete vyuzit motivacéni pohddku (ptiloha €. 2)

Ved'te s détmi rozhovor na téma Jak pomaha vitr lidem? Jakou hracku bychom pro vitr

mohli udélat, aby mél radost a mél si s ¢im hrat?

N 24

potfeby na ozdobeni vétrniku (voskovky, fixy, temperové ¢i vodové barvy...)
Namalujte ob& dvé strany ctverce barvami. Nastfihnéte po thlopfickdch vSechny 4
strany do 2/3. Rizky propichnéte Spendlikem, ¢imz je spojite ve stfedu. Navléknéte
koralek a zapichnéte Spendlik do Spejle. Pokud S$pendlik pfecniva, mulzete konec
Spendliku zabezpecit kouskem korkového Spuntu.

Déti rozviji kreativitu pri kresbé a zrucnost pri sestrojovani funkcniho modelu vétrniku.
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Vétrny rybodrak

Budete potiebovat ruli¢ku od toaletniho papiru, barevné papiry, barvy (temperové, nebo

I pastelky ¢i fixy), ntizky, lepidlo, dérovacku, vinu ¢i krepovy papir

Roli¢ku od toaletniho papiru nechte dité ozdobit dle vlastni fantazie. Pomoci dérovacky
vyrazte na jedné strané rolicky nékolik direk na ocas (tfdsn¢ z viny ¢i krepového papiru)
a na druhé strané si pfipravte dvé dirky pro uchyceni. Tfasn¢ jsou vhodné délat alespoit
15 cm dlouhé — tedy z 30 cm dlouhych provazkiu. Nakonec provlecte delsi vinény

provazek u ,,huby* rybodraka, udélejte ho dostatecné dlouhy, bude slouzit k tizeni letu.

Pohonem rybodraka bude détsky béh. Otestujte ho na zahradé ¢i v parku.

Papirovy drak

Vyrobte si vlastniho papirového draka, kterého pak budete moci s détmi poustét na
zahradé ¢i poli.

Potiebovat budete trochu trpélivosti, papir, vytvarny material, lepidlo/izolepu, $pejle a

provazek.

Fantazii se meze nekladou.
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DeStnicky a deStniky

- Pfed ¢innosti miiZzete vyuzit motivacni basnicku (ptiloha €. 3)

-> Aby destnik nebyl smutny, ze vidi jen osklivé pocasi, vytvotime pro n&j hezky
barevné prostiedi. A aby tam nebyl sam, pfiddme k nému dalsi kamarady
destniky.

- Budete potiebovat houbicku na nadobi (kterou rozstiithame na mensi kusy), temperové

barvy v odstinech vody

- Nechte dit¢ namalovat a nasledné vystiihnout nékolik destnikd. Ty potom pfilozte na
¢tvrtku (mizete 1 opatrné pfilepit, ale pouze tak, aby sli nasledné€ zase odlepit). Pomoci
tupovani (namoceni houbicky a nasledné ptimacknuti na papir bez pohybti bokem)
zaplnime celou plochu ¢tvrtky — nechte déti, aby napodobovali dopadani kapek desté na
destniky 1 zem. Thned po dokonceni prace opatrné odlepte destnicky.

- Tip: Odlepeny destni¢ek muizete nechat zaschnout a nasledné dozdobit a nalepit zpét,

vedle mista, kde byl umistén ptivodné.
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Pokusy

Malovano destém

Budete potiebovat tvrdy papir a praskové potravinaiské barvy

Posypte papir zlehka potravinaiskymi barvami a doneste ven na dést. Pozorné
pozorujte, co Se s barvami déje.

Miizete experimentovat S kombinacemi barev 1 délkou ¢asu na desti.

Péstujeme duhu

Budete potiebovat barevné fixy (Inkoustové nebo na vodni bazi. Nikoliv permanentni,
které jsou vodéodolné — nevhodné jsou tedy napt. lihovky), papirovou utérku, 2
sklenicky a vodu

Pielozte papirovou utérku na polovinu. Délka by neméla piesahovat 8cm — pak by se
pokus nemusel povést. Na kazdy konec papirové utérky nakreslete barevné obdélnicky.
Sklenice naplitte do % vodou a umistéte je blizko sebe. Poté vlozte kazdy konec
papirové utérky do jedné sklenice. (nevkladejte je ptilis hluboko, jinak se barva rozpusti
ve vode)

Pozorujte, jak se tvoii duha. Tento proces trva az 15 minut.

-10-
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Kde se bere dést’?

- Kde se bere dést’? Proc z nékterého mraku prsi a 7 jiného ne?

- Budete potiebovat velkou sklenénou nadobu (co nejvice Sirokou), pénu na holeni (¢im

vice, tim 1épe), potravinaiské barvivo, kapatko nebo jiny aplikator (napf. injekéni
sttikacka, ale v nejhorSim staci i 1zicka)

- Nadobu naplnte z vétsi casti vodou. Na vrSek nastfikejte mrak z pény na holeni.
Potravinatské barvivo rozmichejte ve vode¢.

- Vysvétleni pro star$i déti:

o Péna simuluje mrak, voda pod nim pak vzduch. Jakmile se nad mrakem nasyti
pary a vznikne pfebytek vody, spadne voda diky gravitaci na zem.

o Nanebi mame hodn¢ mrakii. Nasavaji vodu z jezer, fek, mofi, potickt atd. Kdyz
jsou potadné nacucani, zacne z nich prSet voda zpét na zem, protoze se do nich
jiz vice vody nevejde.

- Pomalu nanésejte barevnou vodu na mracek. Kdyz se mrak dostatecné nacuca vody,
zacne z ného prset.

- Cela akce trva jen chvili, neZ se voda zakali. Pozorujte i michani barev — jaka vznikne?

-11 -
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Srazkomér

; e

Listopad je plny destovych pitehan¢k. Ktery den v listopadu prselo nejvic? To lze jen
tézko odhadnout co? Kdyz ale budete mit srazkomér a peclivé budete zaznamenavat
ziskana data, bude pro vas velmi jednoduché na tuto otazku odpovédet.

Budete potiebovat PET lahev (Cim vétsi tim lepsi), nizky nebo fezak, lihovy fix,

pravitko, kameny na zatizeni.

Odrtiznéte vrchni ¢ast lahve. Na lahev nakreslete stupnici v centimetrech. Odtiznuty
vriek lahve zasuiite dovnitf, vznikne ,trychtyf“, kterym bude p&kné stékat i prudky
dést.

Pro srazkomér najdéte venku vhodné misto, (balkon, terasa zahrada). Aby lahev
nepadala, obloZte ji vétsimi kameny.

ZKkuste pak cely mésic méfit a zapisovat, kolik de§té naprsi. K tomu vam poslouzi
tabulka ( )

-12 -
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Tornado v lahvi

Budete potiebovat dvé PET lahve, dv€ vicka od PET lahvi, nlizky nebo maly vrtacek,

vtefinové lepidlo, tavnou pistoli nebo izolacni pasku, vodu

Vicka provrtejte ntizkami nebo malym vrtackem ve stiedu obou vicek. Otvor by mél
mit v priméru 5 mm. Nasledn€ oba uzavéry k sobé pevné piilepte. MlzZete je slepit
vtefinovym lepidlem nebo nahtat nad kahanem a pfitisknout k sobé. Nasledné pouzijte
izola¢ni pasku a obmotejte ji kolem vicek.

Jednu lahev naplite vodou. Muzete ji také obarvit potravinaiskou barvivem. Druhou
lahev nechte prazdnou. Na ldhev s vodou nasSroubujte spojené uzavéry a pfiSroubujte
prazdnou lahev.

Otocte spojené lahve tou plnou nahoru a krouzivymi pohyby celou soustavu roztocte.
Chce to trochu cviku, abyste tornado v lahvi vytvofili. Hned po otoceni plné lahve
pomuze zmacknout plnou lahev, tornddo se da rychleji do pohybu.

Ved'te s détmi rozhovor na téma, Co je to tornado? Kde se vyskytuje? Co bych musel

udélat/kam se schovat, kdyby pfislo tornado? Miizete détem tornado ukézat na internetu

na videu.
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Jak pluji mraky?
- Pro tento pokus vyberte den, kdy je polojasno a mraky pluji hezky po obloze.
- Vezméte si obyc¢ejnou fixu a podivejte se pres okno na mraky. Zakreslete obrys
mrakl. Za 5 minut se podivejte na zakreslené obrysy. Kam se mraky posunuly?
A proc?

- Tipy na otazky: Jak rychle, na jakou svétovou stranu, jaky maji tvar?

Jak vytvorit mrak?
- Budete potiebovat sklenicku, vicko, sirky, teplou vodu, led
- Nalijte horkou vodu na dno sklenice, pfikryjte sklenici vickem obracen¢.
Nasypejte na vicko led a pozorujte. Pak odklopte vi¢ko, zapalte sirku a hod’te ji
dovniti. Priklopte vicko. Poté vicko odklopte a pozorujte, jak jde mrak ven ze

sklenice. Muzete si 1 do mraku Sdhnout.
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Samostatna prace

Kalendar pocasi

Budete potiebovat tabulku (viz ptiloha 1 — nemusite tisknout, staci si nakreslit tabulku

Vv ruce). Pokud chcete pozorovani dovézt k dokonalosti, bude se vam hodit i teplomér a
srazkomér (popis na jeho vyrobu najdete v pokusech).

Dité¢ si mize nyni vyzkousSet praci vyzkumnika a meteorologa. Kazdy den, nejlépe ve
stejny Cas, vyzvete dit€, aby zaznamenalo stav pocasi.

Do tabulky zaznamenavejte den, nasledné piktogram pocasi, teplotu, vétrnost a pocet
srazek.

Na konci tydne/mésice porovnejte jednotlivé nasbirané udaje. Jaky den byl nejteplejsi,
nejchladnéjsi, nejdestivejsi, nejsussi, kdy nejvice foukalo, jsou nékteré dny uplné stejné?
K zaznamenavani muizete pouzit svétoveé vyuzivané meteorologické znacky, nebo si

vymyslet své vlastni.

{3 jasno @) *° dét / vének
{’ polojasno Sy snih 7 vitr
O zatazeno EE snéhova pokryvka 7 vichr
A kroupy \/  jinovatka

A duha /\  néledi

£ o6a |'L',_ bourka

— milha 5 blesky

Svétylkova hledacka

https://ideteven.cz/games/cz/svetylkova-hledacka

-15-


https://jdeteven.cz/games/cz/svetylkova-hledacka

Distanéni vyuka Mateiska 8kola Staré Zdanice

Vyrobte atlas mraku

Budete potiebovat fot’ak, barevnou tiskarnu a papiry, euro obaly nebo laminovaci folii,

desky na atlas, dérovacku, fix na tabulku, hadiik

Podivejte se na nebe a sledujte mraky nad sebou. Nalad’te na né svou ptedstavivost. Jaka
zvirata, rostliny nebo véci na nebi béhaji a rostou? Nejlepsi objevy vyfotte a mate zéklad
pro svilj osobni atlas mrakl. Zapojte do foceni 1 déti, budou rady soucasti procesu.
Mozna vas piekvapi svymi nalezy.

Nakopirujte si obrazky napt. do Wordu, vzdy po 2 fotkdch na jednu stranu. Vytisténé
stranky vloZte do eurooballl nebo je zalaminujte. Pak uz jen hledejte tvary v obrézcich.
Cmaréani na mraky détem ptijde mnohem 1épe, nez kresleni na prazdny papir. Nechte je
kreslit a mazat sva dila do nekone¢na. Mozna v mracich vznikne napinavy ptibéh nebo

komiks.
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Pracovni listy
- Zadejte détem samostatnou praci ve formé pracovniho listu ( )
- Vysvétleni k jednotlivych ukolt najde ptimo na pracovnim listu.
- Pro lepsi pochopeni pracovniho listu €. 7 vkladame vizualizaci postupu. Pracovni list
je nejprve potieba podlepit tvrdSim papirem, aby se utahovanim nitky neponicil. Pro
zjednoduseni doporucujeme détem nadé€lat do papiru dirky a ony jiz budou pouze

provlékat.
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Spolec¢enské hry:

Detektiv v mlze

Tato aktivita, kterou mozna znate pod nazvem Kimova hra, je klasickou hrou pro rozvoj
paméti.

Na st umistéte 10-20 predmétt, hracek ¢i pfirodnin. Predméty volte tak, aby se zadny
nebyl Uplné stejny. Dejte ditéti dostatecné dlouhy cas, aby si pfedméty prohlédlo a
zapamatovalo (klidn€ si je spole¢né pojmenujte).

Nasledné¢ predméty zakryjte Satkem, utérkou... — Prisla mlha a vsechny véci schovala.
V tom okamziku, kde se vzal tu se vzal, objevil se zlodej a jeden z predméti ukradl. —
Vyndejte jeden z ptredmétu, odkryjte zbyvajici predméty a nechte dité hadat, co zmizelo.
Hru nékolikrat opakujte. Zkuste si s ditétem role vymeénit.

Dalsi varianty hry:

o Nechejte mlhou zmizet vice predméti najednou.
o PouZijte stejné pfedméty, které se pouze lisi barvou ¢i velikosti.

o Po zakryti véci musi dité zakreslit vSechny pfedméty na papir.

Vlastni pexeso pocasi

Nechte dit€ vytvofit vlastni pexeso na téma pocasi.

Nasttihejte si sudy pocet ctverecki. Na kazdy nechte dité namalovat obrazek souvisejici
S pocasim. Jeden obrazek vzdy na 2 ¢tvereCky.

Poté si pexeso spolecné zahrajte.

Naméty na obrdzky: dést’, snih, blesk, slunce, duha, destnik, mésic, tornado, holinky,

polojasno, mrak (v riznych barvéch), atd.
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Pobyt venku:

Vodni lovci
- Vydejte se na vylet a po cesté si v§imejte, kde vSude 1ze najit vodu. Rosa, kaluze,
zachycena voda na listech rostlin, rybnicky, poticek, feka...Najdete dal3i zdroje?

- Budete potiebovat lapace vody: vatovy tampdn, kapesnik, kuchynskou houbicku,

kelimek, kbelik nebo jinou nadoba na vodu

- Hned rano vybéhnéte zkontrolovat, zda se na trave zachytila rosa a zkuste ji nabrat na
vatovy tampon. Ulovenou vodu vymackejte do kelimku. VSimejte si rosy na listech.

- Pii desti chytejte kapky desté do kelimku. Usporadejte tanec¢ni soutéz s destnikem
mezi kapkami desté

- Po desti bude vas vodni lov obzvlasté uspésny, prozkoumejte mista, kde se
voda zachytila. Pouzijte kuchynskou houbicku, ktera dokaze nasat daleko vice vody
nez vatovy tampon. Zmapujte ve vasem okoli kaluze, odeberte z nich vzorek do
nadobky.

- Pokracujte dal do ptirody. Zkoumejte barvu vody z riiznych zdroji. Porovnejte vodu z
rybnika, potoka, zahradniho jezirka, studanky nebo z kaluze. Ktera byla nejcCistsi a
ktera hodné §pinava. Cim to bylo?

- Kolik vody se vam podafilo nashromazdit béhem jedné vypravy? Porovnejte své
ulovky.

- Vedte s détmi rozhovor na témata:

o Co se dé€je s vodou, kterd vyprsi z mrakli na zem?
o Coto je a jak funguje vodni cyklus v piirodé?

o Proc€ je v lese vlhko?

o Jak se les poti?

o Kolik vody les vypije?
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Hura do kaluzi
- Ke skakani do kaluzi nemusite déti nijak motivovat, kaluze déti totiz pfitahuji jako
magnet. Vybavte se tedy vy 1 vaSe déti nepromokavou obuvi a vyrazte na lov kaluzi.
Samoziejmé muze do kaluzi nechat skakat pouze dité, ale vétsi radost bude mit, kdyz
se k nému pridate a pofadné si spole¢né zalumpacite. 15-20 minut v kaluZich ditéti
neublizi, maximalné se otuZi. Strategicky mlzZete aktivitu nechat az na konec prochazky.
- Pomoci skdkani do louzi mizete zkoumat, jakymi sméry se voda rozstiikuje,
jakou ma silu rozstiik a také se da pozorovat hloubka louze, tvar, dno apod.
- Tipy navic:
o Najdéte nejhlubsi misto v kaluzi.
o Pouzijte kaluz jako zrcadlo.

o Kam az docdkne voda z kaluZze, kdyz do ni §lapnu, sko¢im, kopnu...

Destové grafity

https://jdeteven.cz/games/cz/destove-qgraffiti

Vétro auta

https://jdeteven.cz/games/cz/vyvetrana-lego-auta
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Motivacni pohadka — vitr

BlizZil se konec teplého léta a deti se pomalu chystaly do skoly. Jesté se jim nechtélo
loucit se s prazdninami, koupanim a slunickem. Jenze ndahle, kde se vzal, tu se vzal, prihnal se
podzimni vitr a hned se zacal predvadet. Malé vinky menil na velké, ochlazoval vodu, vyhanél
lidi z lehatek koupalist. Studenymi prsty vystrkaval léto. ,,Jen si béz pryc, ted’ jsem tady panem
ja!* Probehl mestem, zviril prach na ulicich, zabouchl oteviena okna i dvere. Prinesl s sebou
chlad a nepokoj. Byl vsude slyset, provazel ho piskot vétrnych pistalek.

Léto odeslo. Slunce se schovalo za mraky, ochladilo se, a podzimni vitr svistel krajinou
stale rozpustileji. Az jednou se pri svém radeni zaposlouchal do reci lidi. ,,Jak je ten podzim
oSklivy*“, Fikali lidé. ,, Protivny, protivny vitr! Prival jen smutek. Vitr se na chvili ztisil. ,,Ja
prece nejsem osklivy, jsem jenom bourlivy, trochu divoky a chci, aby o mné vsichni védéli.
Nechci ale, aby se na mé zlobili. Proc¢ by mé neméli mit radi? Dokazu vSem, Ze umim byt mily
a ze i podzim muze byt velmi krasny. * Vitr se zamyslel a po chvili se rozbéhl znovu po krajiné.
Od té doby bylo vse jinak. Rano nejdiive rozfoukal ranni mlhu, aby zeslablé slunicko mohlo
snaze vykouknout a potésit svymi teplymi paprsky vse zZivé. Rozhoupal jablicka a hrusky na
stromech, az se vSechny pustily vetvicek a padly do mékké travy, kde je lidé mohli jen sesbirat.
Prohnal se korunami kastanu, zatiasl vsemi vétvemi a vétvickami, az se kastanky uvolnily ze
svych pichlavych postylek. Potésil tim vSechny déti. Prohanél na obloze mraky a vytahoval
papirové draky az k nim. Barvil s podzimem listy stromui, nacechraval jejich koruny tak, aby
Jjimi mohly dobre prochazet paprsky slunicka a tésit lidi zarivou Zlutou, cervenou a oranzZovou.
Rozfoukaval listy, zdobil jimi kazdy kousek travniku a cesticek. Podzim uz nebyl smutny ani
protivny. Lidé se zastavovali a obdivovali, co vitr s podzimem dokdzal za zazraky. A vitr byl
rad. Jen obcas popadl nékomu cepici z hlavy a poponesl ji o kousek dal. Jen tak malinko, sobeé,

a taky lidem pro radost, aby se méli cemu smat!
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Motivaéni basnicka — deStnik

Destnik
Destnik, ten ma Zivot tézky,
zkuste hadat, proc¢ asi?

Nevi, co je to byt hezky,

zna jen Spatné pocasi.

Destnik totiz neprozije
ani jeden slunny den,
teprv az kdyz venku ljje,

dostane se chudak ven.

A tak destnik v krasném 1été
na vésaku smutn€ ¢ni,
to je na tom stokrat 1épe
jeho bratr slune¢nik.

Pavel Ziska

Aby destnik nebyl smutny, Ze vidi jen osklivé pocasi, vytvoifime pro né&j hezky barevné

prostiedi. A aby tam nebyl sam, pfiddme k nému dals$i kamarady deStniky.
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